
FRANKEYS WISSEN  /  UKULELE

Erst stimmen.
Dann spielen.

Deine Ukulele-Stimmkarte
Für Sopran- und Konzertukulele mit hoher G-Saite.
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Vorderansicht · rechtshändig
Drehpfeile: Blick von außen auf den Drehknopf.

Die vier leeren Saiten
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In Spielhaltung:
G ist oben, A unten.

1 »tuner« drücken
Eine leere Saite einzeln anzupfen.

A

2 Tonbuchstaben prüfen
G, C, E oder A - passend zur Saite.

3 Langsam nachstimmen
Zu tief: in Pfeilrichtung drehen.
Zu hoch: entgegengesetzt drehen.
Immer nur ein kleines Stück.

Ton passt + obere Leuchte = gestimmt

Schon gestimmt? So kannst du nach Gehör prüfen
Zwei Töne spielen: Die ersten drei Paare gleich hoch, das vierte eine Oktave auseinander.

G im 2. Bund / A leer

=
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gleich hoch

E im 5. Bund / A leer

=
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C im 4. Bund / E leer

=
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gleich hoch

C leer / A im 3. Bund
0 3

eine Oktave Abstand

Alle Saiten prüfen. Danach »tuner« erneut drücken.
Neue Saiten verstimmen sich anfangs öfter. Farben: Aquila Educational.
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